
 

 

 

 

Guia do Player na Etapa On-line  
E-JEPS 2026  

FC26 - CLASH ROYALE - STREET FIGHTER 6 - ROCKET LEAGUE 
 
 

Este guia não substitui os regulamentos das competições.  

Antes de começar a jogar, leia o regulamento disponível na página de classificação 

de cada competição em e-jeps.com.br.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://e-jeps.com.br


 
 

 

Este guia é para você que se inscreveu nos JEPS ELETRÔNICOS 2026 e irá 

disputar a fase on-line em uma das modalidades: 

FC26 - CLASH ROYALE - STREET FIGHTER 6 - ROCKET LEAGUE 

 
 

A.​ MARCAÇÃO DE JOGOS COM ADVERSÁRIOS 
1.​ Acesse a Área do Player efetuando seu login em: painel.e-sporti.com.br.  

2.​ Você verá os agendamentos disponíveis de acordo com a fase da 

competição que se inscreveu. 

3.​ Envie uma primeira mensagem para o seu adversário sugerindo o dia e 

horário para jogar. Informe detalhes como o Nick e qual plataforma você irá 

utilizar para os casos de jogos que permitem crossplataforma. 

 

 

https://painel.e-sporti.com.br/


 
 

4.​ Caso você já tenha recebido um convite para jogar do seu adversário, o 

agendamento irá mostrar uma nova mensagem não lida: 

 

5.​ Você pode aceitar a proposta de agendamento feita ou propor outro dia e 

horário.  

6.​ Busque encontrar a melhor agenda com o seu adversário o quanto antes. O 

sistema exibe um contador regressivo para a data limite do agendamento 
até que a fase seja encerrada. 

  

 



 
 

B.​ HORA DE JOGAR  
1.​ Agora que você e o seu adversário já encontraram um horário para jogar, 

basta estarem conectados no dia e horário combinado e então jogar. 
2.​ Ao final da partida, tire uma foto do placar final, pois o jogador vencedor 

deverá enviar pelo sistema quando for lançar o resultado.  
3.​ Leia atentamente o regulamento da competição antes de jogarem para 

não haver dúvidas sobre a situações e configurações que cada jogo deverá 
seguir. 

4.​ O regulamento está disponível online na página de classificação de cada 
jogo, pelo endereço e-jeps.com.br.  

 

C.​ LANÇAR O RESULTADO 
1.​ Após concluir a disputa, o jogador VENCEDOR deverá retornar ao painel e 

lançar o resultado da disputa. 

 

 

http://e-jeps.com.br


 
 

 
2.​ Nos casos de jogos que possuem placar, o sistema disponibiliza os campos 

para inserir a pontuação de cada jogador. 
3.​ Insira também a foto do resultado final para conferência da arbitragem.  

 
 

D.​ O ADVERSÁRIO NÃO RESPONDEU OU NÃO 
APARECEU PARA JOGAR 

1.​ Caso o seu adversário não responda sua proposta de agendamento, o 
sistema irá entender que ele não interagiu e irá aplicar o W.O. automático 
nele após o prazo final de marcação. 

2.​ Caso o seu adversário confirmou o dia e horário mas não compareceu, vocês 
podem tentar marcar novamente enquanto houver prazo ou você pode 
solicitar o W.O. na mesma tela de lançamento de resultado. 

 
 
 
 

 



 
 

E.​ ACOMPANHAR OS RESULTADOS  
1.​ Acesse o Portal Oficial da competição pelo endereço e-jeps.com.br. 
2.​ Escolha a competição que deseja acompanhar os resultados. 

 
  

3.​ Navegue pela classificação ou digite o nome do Player que deseja 
consultar no campo de pesquisa. 

 

 
 

 
 
 
 

 

http://e-jeps.com.br


 
 

 
 

F.​ ESTOU SEM ADVERSÁRIO (BYE) 
1.​ Devido ao número de jogadores inscritos, pode acontecer dos primeiros 

confrontos ocasionarem em BYE - que é a passagem automática de fase. 
2.​ Se na sua área do Player não aparecer confrontos disponíveis para 

agendamento, confira na tabela de classificação que você deverá estar em 
situação de BYE e deverá aguardar o início da próxima fase da 
competição para jogar. 

 

 
G.​ CONTESTAR UM RESULTADO  

1.​ Caso o seu adversário tenha lançado um resultado que você não 
concorda, reúna as provas que comprovem o motivo da sua 
reclamação e então acione os árbitros da competição pelo canal do 
Discord. 

2.​ Observe as condições do regulamento e tenha as evidências em 
mãos antes de iniciar um pedido de revisão ou contestar o resultado. 

 
 

H.​ AVANÇAR PARA A PRÓXIMA FASE 
1.​ Após período definido para a fase atual da competição, o sistema e a 

equipe de arbitragem irão realizar a apuração final dos resultados e 
então abrir a próxima fase com novo período de jogos. 

2.​Fique atento(a) ao seu e-mail e ao Portal da 
competição para acompanhar todos os seus 
resultados e quando deverá voltar a jogar. 

 
 
 
 
 

Boa sorte e bons jogos! 

🎮 
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