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1. INTRODUGAO

Art. 1.1 — Finalidade do Regulamento Este regulamento estabelece as regras
oficiais aplicaveis a participacao na modalidade Rocket League da edi¢ao de

2026 dos Jogos Escolares do Parana (E-JEPS), promovido pela SporTI.

Art. 1.2 — Aplicagdao das Regras As normas aqui descritas sdo de cumprimento
obrigatério por todos(as) os(as) participantes inscritos(as). Ao efetuar a inscri¢ao,
o(a) jogador(a) e o seu responsavel legal declaram estar cientes e de acordo com
este regulamento, bem como com os Termos de Uso e a Politica de Privacidade da
plataforma SporT].

Art. 1.3 - Atualizagbes e Comunicagdées A organizagdo podera alterar,
complementar ou atualizar este regulamento a qualquer momento, comunicando as

mudangas pelos canais oficiais.

Art. 1.4 — Arbitragem e Decisdes Oficiais Duvidas, solicitagbes ou conflitos
deverdo ser encaminhados a equipe de Arbitragem da SporTl, pelo canal de suporte

da plataforma. As decisdes da arbitragem s&o soberanas, definitivas e irrecorriveis.
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2. ELEGIBILIDADE

Art. 2.1 — Faixa Etaria

Podem participar estudantes com idade entre 12 e 17 anos completos,
considerando a data de nascimento até 31 de dezembro de 2026, organizados em

duas categorias:
« Categoria A (12 a 14 anos) — para estudantes nascidos entre 1° de janeiro
de 2012 e 31 de dezembro de 2014.

« Categoria B (15 a 17 anos) — para estudantes nascidos entre 1° de janeiro
de 2009 e 31 de dezembro de 2011.

Art. 2.2 — Nacionalidade e Residéncia O(a) participante deve ser brasileiro(a) e

residente no estado do Parana durante o periodo do evento.

Art. 2.3 — Vinculo Escolar

O(a) participante deve estar regularmente matriculado(a) em instituicdo de ensino
da rede publica ou privada do Parana, no momento da inscricdo e durante toda a

competicdo.

Paragrafo unico — A qualquer momento, a organizacdo da competicdo podera
solicitar comprovante de matricula em uma das instituicbes de ensino do Parana,
bem como outros documentos que comprovem a identidade do participante, sob

pena de eliminacao direta em caso de n&o envio ou irregularidades.

Art. 2.4 - Formagao de Equipes A modalidade sera disputada em formato

individual (Solo). Nao havera formacéo de equipes.

Art. 2.5 - Validacao das Informagdes O fornecimento de informagdes falsas,
incompletas ou adulteradas podera acarretar a desclassificagdo imediata, mesmo
apos o inicio da competicao. A responsabilidade pela veracidade das informagdes é

do(a) participante e de seu responsavel legal.
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3. CLASSIFICAGAO INDICATIVA E PROTEGAO DE CRIANGAS E
ADOLESCENTES

Art. 3.1 — Classificagao Indicativa da Modalidade A modalidade Rocket League
possui classificagdao indicativa 10 anos, atribuida pelo Sistema de
Classificacao Indicativa (Classind) do Ministério da Justica e Seguranca
Publica. A inscrigcao e a participacao observam essa classificacao, nos termos
do ECA Digital (Lei n°® 15.211/2025) e do ECA (Lei n° 8.069/1990).

Art. 3.2 - Participagcao e Classificagao Indicativa Como a classificagao
indicativa do Rocket League é 10 anos, todos os(as) participantes das
categorias A e B encontram-se dentro da faixa etaria permitida pelo Classind.
A inscrigdo e a participagcao seguem normalmente os critérios de elegibilidade

estabelecidos no Capitulo 2.

Art. 3.3 - Verificagao e Documento de Identificagdo A organizagcao podera
solicitar o envio de documento de identificacdo oficial com foto para verificagdo da
idade do(a) participante. O documento € utilizado exclusivamente para fins de
elegibilidade, sendo tratado conforme a Politica de Privacidade da SporTl e o Cap. 6

deste regulamento.

4. CONSENTIMENTO E RESPONSABILIDADE DO RESPONSAVEL LEGAL

Art. 4.1 — Aceite Expresso do Responsavel Legal Por se tratar de competicao
destinada a participantes menores de 18 anos, a inscricdo depende do aceite
expresso do responsavel legal, manifestado em campo préprio e obrigatorio no ato

da inscri¢cdo. A inscricdo nao se concretiza sem esse aceite.

Art. 4.2 — Declaragado do Responsavel Legal
Ao autorizar a inscricédo, o responsavel legal declara:
» (i) ser o representante legal do(a) atleta identificado(a);

« (ii) ter ciéncia das condi¢cdes deste Regulamento e da classificagao indicativa

10+ da modalidade Rocket League;

* (iii) responsabilizar-se pela veracidade das informagdes prestadas;
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» (iv) comprometer-se a acompanhar a participacédo e as comunicagdes do(a)

atleta na competicao (Cap. 7).

Art. 4.3 — Responsabilidade de Fiscalizagao A fiscalizagdo da faixa etaria no
momento da inscricao € de responsabilidade da organizagéo e do responsavel legal,
que assumem os O6nus decorrentes de eventual descumprimento. A escola e o(a)
proprio(a) atleta também respondem pela veracidade das informagdes prestadas no

cadastro.

5. INSCRIGOES

Art. 5.1 — Periodo de Inscrigao

As inscricdes sao individuais, realizadas exclusivamente pela plataforma

https://e-sporti.com.br.
* Rocket League (modalidade hibrida): de 22 a 30 de junho de 2026.

Art. 5.2 — Vagas Disponiveis Serao oferecidas vagas ilimitadas por categoria.

Art. 5.3 — Inscrigdo em Multiplas Modalidades E permitido que um(a) mesmo(a)
jogador(a) se inscreva em mais de uma modalidade, desde que respeite a categoria

de faixa etaria e a classificacao indicativa de cada jogo.

Art. 5.4 — Cadastro do Epic Games ID

O(a) participante deve cadastrar seu Epic Games ID exatamente como aparece no
jogo (respeitando letras maiusculas, minusculas e caracteres especiais). Caso o
sistema nao aceite o Epic Games ID por uso de caracteres especiais, o jogador
devera abrir um chamado no chat de suporte da plataforma, informando o Epic

Games ID exato para que a organizagao possa realizar o cadastro manual.

Art. 5.5 — Uso de Conta Pessoal Cada jogador deve competir utilizando sua
propria conta do Rocket League (Epic Games ID), a mesma informada no ato
da inscricdo. O uso de contas de terceiros resultara na desclassificagao
imediata do participante, em qualquer fase do torneio, inclusive apés o

encerramento, acarretando a perda do direito a premiagao.
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Art. 5.6 — Critérios de Selecao em Caso de Vagas Excedidas

Caso o numero de inscrigdes validas ultrapasse o limite de vagas disponiveis, 0s
critérios de prioridade serao:
|. Data e hora da solicitagao de inscricéo;
II. Situagdo cadastral completa (dados obrigatérios preenchidos
corretamente);

lll. Jogador(a) mais velho(a), dentro da respectiva categoria.

Art. 5.7 — Termo de Autorizacdo e Consentimento dos Responsaveis Em
conformidade com o ECA Digital (Lei n° 15.211/2025), todos os participantes
deverao anexar, no ato da inscricao, o Termo de Autorizagao e Consentimento
dos Responsaveis, devidamente preenchido e assinado pelo(a) responsavel
legal. A inscricdo somente sera considerada valida apés o envio do referido
termo, sendo automaticamente cancelada caso o documento ndo seja

apresentado.

6. PROTEGAO DE DADOS PESSOAIS — LGPD E ECA DIGITAL

Art. 6.1 — Tratamento de Dados Os dados pessoais dos(as) participantes e de
seus responsaveis legais sao tratados pela SporTl exclusivamente para as
finalidades da competicdo (inscricdo, classificacdo, gestdo de resultados,
comunicagao e relatérios), em conformidade com a LGPD (Lei n® 13.709/2018) e o
ECA Digital (Lei n°® 15.211/2025). A base legal para o tratamento de dados de

menores € o consentimento do responsavel legal, observado o art. 14 da LGPD.

Art. 6.2 — Compartilhamento de Dados Os dados necessarios a execu¢cao do
evento — incluindo relatérios finais de classificagdo por modalidade,
estabelecimento de ensino e municipio de origem — poderdo ser compartilhados
com os organizadores do E-JEPS 2026, limitados a finalidade do evento.

Art. 6.3 — Retengéao e Direitos do Titular Os dados, inclusive os documentos de
verificacao etaria, sao retidos pelo prazo necessario a realizagdo do evento, a

apuracao de resultados e ao cumprimento de obrigagdes legais e contratuais, sendo
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depois eliminados ou anonimizados. As solicitacdes relativas a dados pessoais

podem ser feitas ao Encarregado da SporTI pelo e-mail dpo@sporti.com.br.

7. COMUNICAGCAO ENTRE PARTICIPANTES

Art. 7.1 — Canais de Comunicagao As instrucbes de acesso as salas das partidas
serao fornecidas exclusivamente pela equipe de arbitragem, por meio do servidor
oficial do Discord da E-JEPS, minutos antes de cada partida. A comunicagao entre
atletas para combinacdo de horarios e formagao de salas ocorrera exclusivamente

por esses canais oficiais.

Art. 7.2 - Acompanhamento pelo Responsavel Legal Tratando-se de
participantes menores de 18 anos, o responsavel legal autoriza e se compromete a
acompanhar as comunicagdes e interacdes necessarias a participacdo do(a) atleta,
assumindo a sua supervisdo. A organizagdo adotara medidas de moderacédo e
conduta compativeis com a proteg¢ao de criangas e adolescentes, podendo aplicar

as penalidades do Cap. 11 a interagdes abusivas, ofensivas ou inadequadas.

8. PLATAFORMAS E EQUIPAMENTOS

Art. 8.1 — Plataforma de Jogo As partidas da modalidade Rocket League serao
realizadas exclusivamente por meio da plataforma oficial do jogo,
desenvolvida pela Psyonix e distribuida pela Epic Games. Nas etapas
presenciais, a estrutura de equipamentos é fornecida pela organizagao.

Art. 8.2 — Equipamentos Permitidos Consoles (PlayStation, Xbox, Nintendo
Switch) ou PC com a versao oficial do Rocket League serao aceitos nas etapas
online. O jogador é responsavel por utilizar um equipamento funcional e

compativel com os requisitos minimos do jogo.

Art. 8.3 — Responsabilidades Técnicas do Jogador Cada jogador é responsavel
por garantir as condi¢goes técnicas adequadas para sua participagao nas

etapas online, incluindo:

Cada jogador é responsavel por garantir as condigdes técnicas adequadas para sua

participacao nas etapas online, incluindo:
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I. Funcionamento do dispositivo (console ou PC);
Il. Conexao de internet estavel e suficiente para o jogo;

lll. Nivel de bateria adequado para a duragao da partida.

Paragrafo unico — A organizagdo nao se responsabiliza por falhas de conexao,
travamentos, quedas de energia, bateria, ou qualquer outro problema técnico

enfrentado pelo(a) jogador(a) nas etapas online.

Art. 8.4 — Atualizagao do Jogo O jogo deve estar sempre com a versao mais
recente disponibilizada pela Psyonix/Epic Games. A organizagdo nao se
responsabiliza por problemas decorrentes de versdées desatualizadas ou

falhas de login.

9. FORMATO DA COMPETICAO

Art. 9.1 — Estrutura Geral da Competicao A competicdo da modalidade Rocket
League sera realizada em formato hibrido, com as fases classificatorias
disputadas online e a fase final de forma presencial, em ambiente equipado

(lounge gamer), com local e data definidos e divulgados pela organizagao.

Paragrafo unico — As partidas online ocorrerdao por meio do cliente oficial do
Rocket League (PC ou console), com sala privada criada conforme orientacao

da arbitragem.

Art. 9.2 — Comunicacao nas Partidas As instrugcbes de acesso as salas das
partidas serdo fornecidas exclusivamente pela equipe de arbitragem, por meio do

servidor oficial do Discord da E-JEPS, minutos antes da partida.

Art. 9.3 — Calendario da Competicao
« Eliminatérias Online: 04 e 05, 11 e 12, 18 e 19, 25 e 26 de julho de 2026.
* Final Presencial: 01 e 02 de agosto de 2026.

| — Eliminatérias Online

§1° — As eliminatérias serao disputadas no modo Soccar 1v1, com confrontos
organizados automaticamente pela plataforma e-SporTl apés o encerramento

das inscrigoes.
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§2° — Cada confronto sera disputado no formato Melhor de 3 partidas (Md3).

§3° — Os(as) jogadores(as) vencedores(as) de cada confronto avancam na
chave de eliminagado direta, sendo classificados(as) 4 participantes por

categoria para a fase final presencial.

§4° - A quantidade de rodadas eliminatérias necessarias para definir os(as) 8

classificados(as) sera determinada com base no numero total de inscritos(as).

Il — Fase Final Presencial

§1° — As finais presenciais serao realizadas em ambiente equipado (lounge
gamer), com estrutura fornecida pela organizagao, nos dias 01 e 02 de agosto
de 2026.

§2° — Cada confronto sera disputado no formato Melhor de 3 partidas (Md3).

§3° — A grande final também sera disputada em formato Md3. O(a) vencedor(a)

sera declarado(a) campeao(a) da categoria.

Art. 9.4 — Modos e Regras de Jogo

§1° — O modo de jogo sera Soccar 1v1 padrao, sem modificadores especiais

(Rumble, Dropshot, Hoops, Snow Day e similares sao proibidos).

§2° — As partidas serao realizadas via sala privada (modo Privado). O anfitriao
— definido pela arbitragem — envia o convite ao adversario com até 5 minutos

de antecedéncia em relagao ao horario oficial da partida.

§3° — Configuragdées obrigatérias da sala: duragdo de 5 minutos, mapa
aleatério (ou definido pela arbitragem), sem mutators. Em caso de empate ao
final do tempo regulamentar, a partida prossegue em overtime (golden goal —
primeiro gol decide).

§4° — Cosméticos (carros, pinturas, decals, titulos) sao permitidos, desde que
ndo configurem qualquer forma de trapaga ou modificagcdo nao autorizada do
jogo.

§5° — Qualquer dispositivo de entrada é permitido (controle, teclado/mouse), desde que nao
utilize hardware ou software que confira vantagem indevida.

§6° — Apenas arbitros oficiais da SporT| poderao acessar as partidas como espectadores.
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Art. 9.5 — Horarios e Tolerancia
§1° — Sera concedida uma tolerancia de 5 (cinco) minutos apds o horario previsto
para o(a) jogador(a) se apresentar no lobby.

§2° — Caso o(a) jogador(a) nao esteja presente apds o tempo de tolerancia, sera

decretada eliminagéo por W.O.

Art. 9.6 — Remakes e Desconexoes

§1° — Remakes s6 serdo autorizados em situagbes excepcionais, como falhas

técnicas generalizadas ou desconexdo simultanea de multiplos jogadores.

§2° — Questdes individuais descritas no Art. 8.3 sao de responsabilidade exclusiva

do(a) jogador(a) e ndo serao aceitas como justificativas para reinicio de partidas.

Art. 9.7 — Transmissao das Partidas

§1° — Caso a organizagédo realize transmissao oficial da competicdo, os(as)
jogadores(as) nao poderao fazer lives ou gravacgdes publicas da mesma partida

simultaneamente.

§2° — A gravagao pessoal podera ser publicada apenas apdés o término da

transmissao oficial.

10. CONDUTA E PENALIDADES

Art. 10.1 — Comportamento Esperado Todos(as) os(as) participantes da E-JEPS
2026 devem manter conduta respeitosa e esportiva durante toda a competicao,

incluindo partidas, interagdes em chats e redes sociais vinculadas ao evento.

Art. 10.2 — Proibi¢goes Gerais
Sao consideradas infracbes passiveis de adverténcia, penalizagdo ou
desclassificacdo, conforme gravidade:
» Uso de trapacgas (cheats), exploits ou modificagbes nao autorizadas no jogo;
» Utilizacdo de emuladores ou dispositivos ndo permitidos;
» Acesso a conta de outro jogador, ou permitir que terceiros utilizem sua conta;
» Desrespeito a arbitros, organizadores ou demais participantes;

* Uso indevido do chat do jogo ou da plataforma;
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» Atitudes antidesportivas, como desconexdes propositais, combinacbdes de

resultados ou "jogar para perder";

» Divulgacao de informacgdes falsas ou manipulagao de resultados;

* Publicagcdo de conteudo difamatdrio, ofensivo ou fora do contexto da
competicao;

» Desrespeito aos membros da organizagao da competicao.

Art. 10.3 — Adverténcias e Sangoes
As penalidades serdo aplicadas de acordo com a gravidade da infragdo cometida.
As possiveis sangdes incluem:

» Adverténcia formal registrada na plataforma;

» Perda de pontuacdo ou anulagao de resultado da partida;

» Suspensao temporaria do(a) jogador(a) da competi¢ao;

» Desclassificacéo imediata da competicao.

Art. 10.4 — Acumulo de Infragées O acumulo de duas ou mais adverténcias ao
longo do campeonato podera resultar em eliminagdo automatica do(a) participante,

mesmo que esteja classificado(a) para fases seguintes.

Art. 10.5 — Esclarecimentos e Solicitagbes Jogadores(as) poderdao solicitar
esclarecimentos sobre situagcdes especificas da partida exclusivamente pelos canais
oficiais da organizagao, no prazo de até 1 hora apdés o encerramento da rodada.
Solicitacbes fora desse prazo ou que desrespeitem os arbitros serao

desconsideradas.

Art. 10.6 — Arbitragem e Decisao Final Casos omissos ou situagdes n&o previstas
neste regulamento serdo avaliados pela arbitragem e pela organizagdo da E-JEPS

2026. As decisdes sao finais e irrecorriveis.

11. REGISTRO E FISCALIZAGAO

Art. 11.1 - Registro Oficial das Partidas As partidas realizadas durante a

competicao, sejam online ou presenciais, serao registradas oficialmente pela equipe
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de arbitragem, garantindo transparéncia e integridade no processo. Os registros

podem incluir capturas de tela e gravagdes de video.

Art. 11.2 — Responsabilidade dos Jogadores no Registro dos Resultados

§1° — Os resultados oficiais das partidas serao registrados pela arbitragem, com
base nas evidéncias fornecidas (print da tela final de classificacdo ou

acompanhamento direto).

§2° — E dever do(a) jogador(a) vencedor(a) enviar o print da tela final da partida

imediatamente apds o término do confronto.

§3° — Em caso de erro, auséncia de imagem ou contestagao, a arbitragem podera

solicitar novo envio, reaplicagdo do jogo ou, em ultimo caso, atribuicdo de W.O.

Art. 11.3 - Validacao e Auditoria dos Resultados A equipe de arbitragem é
responsavel por revisar todos os registros, podendo solicitar provas adicionais em

caso de suspeita de irregularidade.

Art. 11.4 — Comunicacgao e Resolugao de Conflitos Qualquer duvida, reclamagao
ou conduta deve ser formalmente registrada no canal oficial de comunicacao da
arbitragem, disponivel na plataforma SporTl, em até 1 (uma) hora apds o término da
partida. Reclamacdes feitas fora desse prazo nao serao aceitas para analise.

12. USO DE IMAGEM E DADOS DO PARTICIPANTE

Art. 12.1 — Autorizagao do Responsavel Legal A divulgagdo de nome, imagem,
voz, nickname e dados de performance do(a) participante para fins de divulgagao do
evento depende de autorizagdo expressa do responsavel legal, colhida no ato da
inscricao, observados o ECA, o ECA Digital e a LGPD. A autorizagao € especifica
para a finalidade de divulgacéo institucional do E-JEPS 2026 e pode ser revogada

nos termos da Politica de Privacidade da SporT].

13. PREMIAGAO
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Art. 13.1 — Premiagao A definicdo da premiagcdo para os(as) vencedores(as) da
modalidade sera divulgada pelos canais oficiais da competicdo assim que

confirmada pelos organizadores do E-JEPS 2026.

14. DISPOSICOES GERAIS

Art. 141 — Aceitacao do Regulamento Ao se inscrever na E-JEPS 2026, o(a)
participante e o seu responsavel legal declaram concordar integralmente com todas
as normas e regras estabelecidas neste regulamento, bem como com os Termos de

Uso e a Politica de Privacidade da plataforma SporTI.

Art. 14.2 — Alteragées no Regulamento A organizacéo reserva-se o direito de
alterar, complementar ou atualizar este regulamento sempre que necessario, com o
objetivo de assegurar o bom andamento da competicdo. Toda mudanca sera

comunicada pelos canais oficiais.

Art. 14.3 — Casos Omissos e Duvidas Situacdes nao previstas neste regulamento
serdo avaliadas e resolvidas pela equipe de arbitragem e pela organizagdo da
E-JEPS 2026. Suas decisdes sdo finais e irrecorriveis.

Art. 14.4 — Responsabilidade Individual Cada jogador(a) é responsavel por seu
proprio desempenho técnico, comportamento e cumprimento das normas.

Alegacgdes de desconhecimento das regras nao serao aceitas como justificativa.

Art. 14.5 — Vigéncia do Regulamento Este regulamento entra em vigor na data de
sua publicacao oficial e permanecera valido durante toda a realizagdo da E-JEPS
2026.

SporTl Tecnologia e Gestdo no Esporte | CNPJ: 29.751.514/0001-60 | sporti@sporti.com.br

Avenida Getilio Vargas, n® 671, sala 500, bairro Savassi, Belo Horizante, Minas Gerais, CEP 30112 021




	 
	1. INTRODUÇÃO 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	2. ELEGIBILIDADE 
	 
	3. CLASSIFICAÇÃO INDICATIVA E PROTEÇÃO DE CRIANÇAS E ADOLESCENTES 
	4. CONSENTIMENTO E RESPONSABILIDADE DO RESPONSÁVEL LEGAL 
	5. INSCRIÇÕES 
	6. PROTEÇÃO DE DADOS PESSOAIS — LGPD E ECA DIGITAL 
	7. COMUNICAÇÃO ENTRE PARTICIPANTES 
	8. PLATAFORMAS E EQUIPAMENTOS 
	9. FORMATO DA COMPETIÇÃO 
	I – Eliminatórias Online 
	II – Fase Final Presencial 

	10. CONDUTA E PENALIDADES 
	11. REGISTRO E FISCALIZAÇÃO 
	12. USO DE IMAGEM E DADOS DO PARTICIPANTE 
	13. PREMIAÇÃO 
	14. DISPOSIÇÕES GERAIS 

