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1. INTRODUGAO

Art. 1.1 — Finalidade do Regulamento

Este regulamento estabelece as regras oficiais aplicaveis a participacdo na
modalidade Clash Royale da edicdo de 2025 dos Jogos Estudantis de Joinville
(JEVILLE), promovido pela empresa SporTl, em conjunto com a Secretaria de

Esportes de Joinville.

Art. 1.2 — Aplicacao das Regras

As normas aqui descritas sdo de cumprimento obrigatério por todos os(as)
participantes inscritos(as). Ao efetuar sua inscricdo, o(a) jogador(a) declara estar
ciente e de acordo com este regulamento, bem como com os Termos de Uso e a

Politica de Privacidade da plataforma SporTI.

Art. 1.3 — Atualizagoes e Comunicagoes
A organizagdo podera alterar, complementar ou atualizar este regulamento a

qualgquer momento, comunicando as mudancas pelos canais oficiais.

Paragrafo unico - A organizagao da competigao disponibilizara um canal no Discord

oficial do campeonato para jogadores encontrarem membros para sua equipe

Art. 1.4 — Arbitragem e Decisdes Oficiais
Duvidas, solicitagdes ou conflitos deverdao ser encaminhados a equipe de Arbitragem
da SporTl, por meio do canal de suporte da plataforma.

As decisdes da arbitragem sao soberanas, definitivas e irrecorriveis.
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2. ELEGIBILIDADE

Art. 2.1 — Faixa Etaria
Podem participar estudantes com idade entre 13 e 17 anos completos, considerando

a data de nascimento até 31 de dezembro de 2025.

Art. 2.2 — Nacionalidade e residéncia
O(a) participante deve ser brasileiro(a) e residente no municipio de Joinville durante

o periodo do evento.

Art. 2.3 — Vinculo Escolar

O(a) participante deve estar regularmente matriculado(a) em instituicdo de ensino
da rede publica ou privada de Joinville, no momento da inscricdo e durante toda a
competicao.

Paragrafo unico - A qualquer momento, a organizagcdo da competicdo podera
solicitar comprovante de matricula em uma das instituicdes de ensino de Joinville,
bem como outros documentos que comprovem a identidade do participante, sob

pena de eliminagao direta em caso de nao envio ou irregularidades

Art. 2.4 — Formagao de Equipes

A modalidade sera disputada em formato individual

Art. 2.5 — Validacao das informagdes
O fornecimento de informacgdes falsas, incompletas ou adulteradas podera acarretar

a desclassificacdo imediata, mesmo apos o inicio da competig¢ao.
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3. INSCRICOES

Art. 3.1 — Periodo de Inscrigao

As inscri¢gdes sao individuais e devem ser realizadas exclusivamente pela plataforma
https://e-sporti.com.br/organizacao/sespor , no periodo de 12/09/2025 a 22/09/2025,
as 23h59.

Art. 3.2 — Vagas Disponiveis
Serdao oferecidas 1.024 vagas por categoria, totalizando 2.048 vagas para a

modalidade.

§1° — Caso o limite de vagas seja atingido antes do prazo final, a organizagao
podera adotar os seguintes critérios de selegao:

I. Ordem de solicitagao da inscrigao;

Il. Situagao cadastral completa e valida do(a) jogador(a);

lll. Data e horario de confirmag¢ao do cadastro na plataforma.

Art. 3.3 — Inscricdo em Multiplas Modalidades
E permitdo que um(a) mesmo(a) jogador(a) se inscreva em mais de uma

modalidade dos Jogos, desde que respeite a faixa etaria correspondente.

Art. 3.4 — Cadastro do Supercell ID
O(a) participante deve cadastrar seu Supercell ID exatamente como aparece no jogo

(respeitando letras maiusculas, minusculas e caracteres especiais).

§1° — Caso o sistema néo aceite o Supercell ID por uso de caracteres
especiais, o0 jogador devera abrir chamado no chat de suporte da plataforma,
informando o Supercell ID exato e o ID do jogo para que a organizagao

realize o cadastro manual.

Art. 3.5 — Uso de Conta Pessoal
Cada jogador(a) deve competir utilizando sua propria conta do jogo, a mesma

informada no ato da inscricao.

§1° — O uso de contas de terceiros resultara na desclassificagdo imediata, em
qualquer fase do torneio, inclusive apds o encerramento, acarretando a perda

do direito a premiagao.
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Art. 3.6 — Validade da Inscrigao

A inscricao so sera considerada valida apés o preenchimento completo e verdadeiro

de todos os dados exigidos na plataforma.

§1° — A organizagdo podera solicitar, a qualquer momento, documentos que
comprovem a identidade e vinculo escolar do(a) participante.

§2° — Informacgdes falsas, incompletas ou adulteradas poderéo resultar em
desclassificagdo imediata.

Art. 3.7 — Cancelamento ou Substituicao

N&o sera permitido o cancelamento ou substituicdo de jogadores apos o término do
periodo oficial de inscrigdes.
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4. PLATAFORMAS E EQUIPAMENTOS

Art. 4.1 — Plataforma de Jogo
As partidas da modalidade Clash Royale serao realizadas exclusivamente por meio
da plataforma oficial do jogo Clash Royale, desenvolvida e distribuida pela

Supercell.

Art. 4.2 — Equipamentos Permitidos
Somente serdo aceitos dispositivos méveis (celulares ou tablets Android/iOS)

compativeis com os requisitos técnicos do jogo.

Art. 4.3 — Responsabilidade Técnica do Jogador(a)
Cada jogador(a) € integralmente responsavel por garantir as condigbes técnicas

adequadas para sua participagao, incluindo:

I.  Funcionamento e desempenho do dispositivo utilizado;
II.  Conexao de internet estavel e suficiente para o jogo;
lll.  Nivel de bateria adequado para a duracéo da partida;
IV. V. Atualizagdo do aplicativo para a versao mais recente disponibilizada pela

Supercell.

§1° — A organizagcdo n&o se responsabiliza por falhas de conexao,
travamentos, quedas de energia, bateria, ou qualquer outro problema técnico
enfrentado pelo(a) jogador(a).

§2° — O nao cumprimento das condi¢des técnicas podera acarretar a perda da

partida ou a desclassificagdo, conforme decisao da arbitragem.

Art. 4.4 — Versao do Jogo

O jogo deve estar sempre atualizado com a versdo mais recente disponibilizada
pela Supercell.

Problemas decorrentes de versbes desatualizadas, falhas de login ou

incompatibilidade do dispositivo sdo de inteira responsabilidade do(a) jogador(a).
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5. FORMATO DA COMPETIGAO

Art. 5.1 — Estrutura Geral da Competicao

A competicdo sera realizada 100% online, por meio da plataforma oficial Clash

Royale (Supercell), com gerenciamento e acompanhamento de resultados pela

plataforma SporT]I.

Art. 5.2 — Comunicagao e Agendamento das Partidas

Nas eliminatdrias online, os(as) jogadores(as) deverao combinar o horario das
partidas dentro do prazo estipulado para cada rodada, utilizando
exclusivamente o sistema de agendamento da plataforma SporT].

Caso nao haja comunicagao entre os(as) dois(duas) jogadores(as) até o fim
do prazo, sera aplicado W.O. duplo.

O prazo limite de espera em partidas agendadas é de 30 (trinta) minutos.
Tentativas de agendamento realizadas somente no ultimo dia de prazo

poderao ter peso reduzido em eventuais analises de WO.

Art. 5.3 — Etapas do Torneio
O torneio tera inicio em 25 de setembro de 2025, com as seguintes fases:

Eliminatorias Online

§1° — Disputadas no modo Confronto 1x1 padréo.

§2° — Confrontos sorteados automaticamente pela plataforma SporTI.

§3° — Cada confronto sera disputado em Melhor de Um (MD1).

§4° — Os resultados deverao ser registrados na plataforma, acompanhados de
captura de tela quando solicitado.

§5° — Serdo montadas quantas fases eliminatérias forem necessarias
dependendo do numero de inscritos até a Grande Final

§6° — a Grande final sera realizada no formato de Melhor de Trés (MD3)
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Art. 5.4 — Modos e Regras de Jogo

I. O modo de jogo sera Confronto 1x1 padrao, sem modificadores ou desafios.
II. Todas as cartas serao automaticamente ajustadas para o nivel 11, conforme
padréo de torneio do jogo.
lll.  Todas as cartas liberadas no jogo estdo permitidas.
IV. Cada jogador(a) pode utilizar livremente seu deck durante as partidas.
V. Apenas arbitros oficiais da SporTl poderdo acessar as partidas como

espectadores.
Art. 5.5 — Resultados e Comprovacgao

|. E responsabilidade do(a) jogador(a) registrar corretamente o resultado da
partida na plataforma SporTI.

.  Em caso de divergéncia, a organizacdo podera solicitar captura de tela da
tela final da partida como prova.

lll.  Somente a equipe de arbitragem podera validar ou alterar resultados oficiais.
Art. 5.6 — Desconexodes e Problemas Técnicos

. Em caso de desconexdo durante a partida, o resultado em tela sera
considerado valido.

.  Se houver evidéncia de desconexdes propositalmente causadas para
vantagem competitiva, o(a) jogador(a) podera ser punido(a) com derrota
automatica ou desclassificagao.

lll.  Casos omissos serdo analisados pela arbitragem.
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6. CONDUTA E PENALIDADES

Art. 6.1 — Comportamento esperado
Todos(as) os(as) participantes devem manter conduta respeitosa e esportiva durante
toda a competicdo, incluindo partidas, interagcbes em chats e redes sociais

vinculadas ao evento.

Art. 6.2 — Proibigoes gerais
Sao consideradas infragdes passiveis de adverténcia, penalizagdo ou

desclassificacdo, conforme gravidade:

I.  Uso de trapagas (cheats), exploits ou modificagées nao autorizadas no jogo;
II.  Utilizacdo de emuladores ou dispositivos ndo permitidos;
lll.  Acesso a conta de outro jogador ou permitir que terceiros utilizem sua conta;
IV. Combinagdes de resultados ou “jogar para perder” intencionalmente;
V.  Desconexdes propositalmente causadas para vantagem competitiva;
VI.  Uso indevido do chat do jogo ou da plataforma, incluindo ofensas, insultos ou
linguagem discriminatéria;
VII.  Assédio, intimidacdo, difamacdo ou qualquer conduta hostil contra outros
jogadores ou membros da organizagao;
VIIl.  Confabulagdo entre jogadores para prejudicar adversarios ou beneficiar
resultados;
IX. Suborno ou tentativa de obter vantagens indevidas junto a arbitros,
organizadores ou demais participantes;
X.  Divulgagao de informacgdes falsas ou manipulagao de resultados;
XI.  Publicagcédo de conteudo difamatério, ofensivo ou prejudicial aos interesses da
competicao;

XIl.  Revelar informagdes confidenciais da organizagao sem autorizagao prévia.

Art. 6.3 — Adverténcias e sangoes
As penalidades serdo aplicadas de acordo com a gravidade da infragdo cometida.

As possiveis sang¢des incluem:

I.  Adverténcia formal registrada na plataforma;
IIl.  Perda de pontuacdo ou anulagao de resultado da partida;

lll.  Aplicacéo de derrota por W.O.;
10



JEVILLE

de Joinville

ﬁ- Prefeitura de <>° SPDI'
L% Joinville

WEA gy e TR0 )
AT gy

IV.  Suspensao temporaria do(a) participante da competic¢ao;
V. Desclassificagao imediata da competicao;

VI.  Suspensao em futuras edi¢des do torneio.

Art. 6.4 — Acumulo de Infragoes
O acumulo de duas ou mais adverténcias ao longo do campeonato podera resultar
em eliminagdo automatica do(a) participante, ainda que ele(a) esteja classificado(a)

para fases seguintes.
Art. 6.5 — Reclamacgoes e Esclarecimentos

I.  Os(as) jogadores(as) poderédo solicitar esclarecimentos sobre situagdes
especificas da partida exclusivamente pelos canais oficiais da organizagéo,
no prazo de até 1 (uma) hora apds o encerramento da rodada.

. Reclamacbes feitas fora do prazo ou de forma desrespeitosa nao serao

aceitas para analise.
Art. 6.6 — Arbitragem e Decisao Final

I. Casos omissos ou situagdes nao previstas neste regulamento serdo avaliados
pela arbitragem e pela organizacao.

II.  As decisbes da arbitragem sado soberanas, definitivas e irrecorriveis.

11
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7. REGISTRO E FISCALIZAGAO

Art. 7.1 — Registro oficial das partidas
As partidas realizadas durante a competicdo, serdo registradas oficialmente pela
equipe de arbitragem, garantindo transparéncia e integridade no processo. Os

registros podem incluir capturas de tela, gravagdes de video

Art. 7.2 — Responsabilidade dos jogadores no registro dos resultados

Apds o encerramento da partida, o jogador vencedor sera responsavel por registrar
o resultado na plataforma SporTl. Em caso de divergéncia, a organizacdo podera
solicitar a captura de tela da tela final da partida como prova. Apenas a equipe de

arbitragem podera validar ou alterar os resultados oficiais.

Art. 7.3 — Validagao e auditoria dos resultados
A equipe de arbitragem é responsavel por revisar todos os registros, podendo

solicitar provas adicionais em caso de suspeita de irregularidade.

Art. 7.4 — Comunicagao e resolucao de conflitos

Qualquer duvida, reclamagao ou conduta deve ser formalmente registrada no canal
oficial de comunicagdo da arbitragem, disponivel na plataforma SporTl, em até 1
(uma) hora apos o término da partida. Reclamagdes feitas fora desse prazo nao

serao aceitas para analise.

12
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8. PREMIAGAO

Art. 8.1 — Premiagao

A premiacao dos vencedores é de responsabilidade da Prefeitura de Joinville. As
informacgdes sobre premiacdes serdo divulgadas posteriormente, por meio dos

canais oficiais da competicao, assim que forem confirmadas pelos érgaos
responsaveis

13
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9. DISPOSIGOES GERAIS

Art. 9.1 — Aceitagao do regulamento
Ao se inscrever no JEVILLE 2025, o(a) participante declara estar ciente e concordar
integralmente com todas as normas e regras estabelecidas neste regulamento, bem

como com os termos e politicas da plataforma SporT].

Art. 9.2 — Alteragdes no regulamento
A organizagado reserva-se o direito de alterar, complementar ou atualizar este
regulamento sempre que necessario, com o objetivo de assegurar o bom andamento

da competicdo. Toda mudancga sera comunicada pelos canais oficiais.

Art. 9.3 — Casos omissos e duvidas
Situagdes nao previstas neste regulamento serao avaliadas e resolvidas pela equipe
de arbitragem e pela organizagdo do JEVILLE 2025. Suas decisbes sao finais e

irrecorriveis.

Art. 9.4 — Divulgacao de dados e imagem
Os(as) participantes autorizam, desde ja, o uso de seu nome, imagem, voz,
nickname e dados de performance para fins de divulgagcao do evento, sem énus ou

necessidade de autorizacado adicional.

Paragrafo unico: Ao participarem desta competicédo, os individuos cedem todos os
direitos de utilizagdo de sua imagem, inclusive direito de arena, renunciando ao
recebimento de qualquer renda que vier a ser auferida com direitos a qualquer tipo
de transmissdo, divulgacdo, promogao e internet, sendo esses elementos em

qualquer midia e tempo.

Art. 9.5 — Responsabilidade individual e acidentes
Cada jogador(a) é responsavel por seu proprio desempenho técnico, comportamento
e cumprimento das normas. Alegagdes de desconhecimento das regras ndo serao

aceitas como justificativa.

Paragrafo unico: A SporTl ndo se responsabiliza por acidentes, quebras ou danos
em aparelhos ocorridos durante a competicdo ou por estes ocasionados a terceiros,
antes, durante e depois das partidas, sendo essa responsabilidade dos jogadores e
dos espacos envolvidos.

14
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Art. 9.6 — Condutas proibidas
As seguintes acdes estido totalmente proibidas e estarao sujeitas a sangdes a critério

dos arbitros:

I. Confabulagao: Qualquer acordo ou agao entre 2 ou mais jogadores/equipes
para deixar os adversarios em desvantagem ou se beneficiar de um

resultado.
II.  Hacker: Qualquer modificagado ao cliente do jogo.

lll.  Aproveitamento: Usar de maneira intencional qualquer erro dentro do jogo

para tentar tirar vantagem.
IV. Representagao: Jogar na conta de outro jogador.

V. Obscenidade e discriminagao: Usar linguagem obscena, vil, vulgar,

insultante, ameacgadora, abusiva, injuriosa, caluniosa ou difamatdria.

VI. Assédio: Atos sistematicos, hostis e repetidos que visem exilar ou excluir

uma pessoa ou afetar sua dignidade.

VIl. Discriminagao e difamagao: Ofender a dignidade ou integridade de pessoas
ou grupos por palavras ou agdes depreciativas, discriminatérias ou
desrespeitosas por causa de raga, etnia, origem, género, idioma, religido,
orientagdo sexual, opinido politica, situagado financeira, nascimento ou outro

estado.

VIll. Declaragoes negativas: Fazer, publicar ou apoiar qualquer declaragéo ou

acao prejudicial aos interesses da SporTl ou organizadores.

IX. Atividade criminal: Estar envolvido em atividades proibidas por lei, estatuto

ou tratado.

X. Suborno: Oferecer presentes ou vantagens a jogadores, arbitros,

funcionarios ou relacionados para influenciar resultados.
XI.  Engano: Apresentar provas falsas ou mentir para os arbitros.

Xll.  Confidencialidade: Revelar informag¢des confidenciais fornecidas pela
SporTl.

15
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XlIll.  Vantagem indevida: Tentar obter vantagem observando telas de adversarios,

casters ou transmisséao.

16
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