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1. INTRODUGAO
Art. 1.1 — Finalidade do Regulamento
Este regulamento estabelece as regras oficiais aplicaveis a participacdo na
modalidade EA Sports FC 24 da edigdo de 2025 dos Jogos Estudantis de E-sports
do Parana (E-JEPS), promovido pela empresa SporTl, em conjunto com a
Secretaria de Estado do Esporte do Paranad e Secretaria de Estado da

Educacgao do Parana.

Art. 1.2 — Aplicacao das Regras

As normas aqui descritas sdo de cumprimento obrigatério por todos os(as)
participantes inscritos(as). Ao efetuar sua inscricdo, o(a) jogador(a) declara estar
ciente e de acordo com este regulamento, bem como com os Termos de Uso e a

Politica de Privacidade da plataforma SporTI.

Art. 1.3 — Atualizagdes e Comunicagoes
A organizagdo podera alterar, complementar ou atualizar este regulamento a

qualquer momento, comunicando as mudangas pelos canais oficiais.

Art. 1.4 — Arbitragem e Decisoes Oficiais
Duvidas, solicitagdes ou conflitos deverao ser encaminhados a equipe de Arbitragem
da SporTl, por meio do canal de suporte da Plataforma.

As decisdes da arbitragem sao soberanas, definitivas e irrecorriveis.

2. ELEGIBILIDADE

Art. 2.1 — Faixa Etaria
Podem participar estudantes com idade entre 12 e 17 anos completos, considerando
a data de nascimento até 31 de dezembro de 2025.

As disputas serdo organizadas em duas categorias:

e Categoria A (12 a 14 anos) — para estudantes nascidos entre 1° de janeiro
de 2011 e 31 de dezembro de 2013.

e Categoria B (15 a 17 anos) — para estudantes nascidos entre 1° de janeiro
de 2008 e 31 de dezembro de 2010.
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Art. 2.2 — Nacionalidade e residéncia
O(a) participante deve ser brasileiro(a) e residente no estado do Parana durante o

periodo do evento.

Art. 2.3 — Vinculo Escolar
O(a) participante deve estar regularmente matriculado(a) em instituicdo de ensino
da rede publica ou privada do Parana, no momento da inscricdo e durante toda a

competicao.

Paragrafo unico - A qualquer momento, a organizagao da competicdo podera
solicitar comprovante de matricula em uma das instituicbes de ensino do Parana,
bem como outros documentos que comprovem a identidade do participante, sob

pena de eliminagao direta em caso de nao envio ou irregularidades

Art. 2.4 — Formagao de Equipes
A modalidade sera disputada em formato individual, ndo sendo permitida a

formacéao de duplas ou equipes.

Art. 2.6 — Validacao das informagoes
O fornecimento de informagdes falsas, incompletas ou adulteradas podera acarretar

a desclassificagdo imediata, mesmo apos o inicio da competigao.

3. INSCRICOES

Art. 3.1 — Periodo de Inscrigao

As inscricbes deverao ser realizadas de forma individual, por meio da plataforma
e-SporTl, disponivel em https://e-sporti.com.br, entre os dias 20 de junho e 7 de
julho de 2025, até as 23h59 (horario de Brasilia — UTC-3).

Art. 3.2 — Vagas Disponiveis

Seré&o oferecidas vagas ilimitadas por cada categoria.

Art. 3.3 — Inscricdo em Multiplas Modalidades
E permitdo que um(a) mesmo(a) jogador(a) se inscreva em mais de uma

modalidade, desde que respeite a categoria de faixa etaria.
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Art. 3.4 — Cadastro do nickname

O(a) participante deve cadastrar seu nickname exatamente como aparece no jogo

(respeitando letras maiusculas, minusculas e caracteres especiais).

Caso o sistema n&o aceite o nickname por uso de caracteres especiais, o jogador
devera abrir um chamado no chat de suporte da plataforma, informando o nickname

exato e o ID do jogo para que a organizagao possa realizar o cadastro manual.

Art. 3.5 — Uso de conta pessoal
Cada jogador deve competir utilizando sua prépria conta do Jogo, a mesma

informada no ato da inscrigao.

O uso de contas de terceiros, resultara na desclassificagao imediata do participante,
em qualquer fase do torneio, inclusive apds o encerramento, e acarretando a perda

do direito a premiagao.

Paragrafo Unico - O jogador deve informar o seu ID da conta PlayStation (PSN)
que sera utilizada na competicdo ou equivalente em caso de

crossplay/crossplataforma.

Art. 3.6 — Critérios de selegdo em caso de vagas excedidas

Caso o numero de inscrigdes validas ultrapasse o limite de vagas disponiveis, os

critérios de prioridade serao:

I. Data e hora da solicitacdo de inscricao;
II.  Situacao cadastral completa (dados obrigatorios preenchidos corretamente);

lll.  Jogador(a) mais velho(a), dentro da respectiva categoria.

4. PLATAFORMAS E EQUIPAMENTOS

Art. 4.1 — Plataforma de jogo

As partidas da modalidade EA Sports FC 24 serdo realizadas exclusivamente por
meio da plataforma oficial do jogo PlayStation 5 e compativeis por crossplataforma,
utilizando a versao oficial do jogo EA Sports FC 24 licenciada pela EA Sports.
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Art. 4.2 — Equipamentos permitidos

O PlayStation 5 sera o console preferencial da competicdo, porém, caos o jogo
permita crossplataforma, o jogador podera utilizar outros consoles.

E responsabilidade do(a) participante garantir que seu equipamento esteja em

condigbes adequadas para a realizagao da partida.

Na etapa presencial a competigédo sera realizada no Playstation 5.

Art. 4.3 — Responsabilidades técnicas do jogador

Cada jogador é responsavel por garantir as condi¢des técnicas adequadas para sua

participacao, incluindo:

I.  Garantir a estabilidade de sua conexdo a internet
II.  Verificar atualizagbes do jogo e do sistema
IIl.  Utilizar a conta PSN correta e autorizada

IV.  Estar disponivel nos horarios definidos para as partidas

5. FORMATO DA COMPETIGAO

Art. 5.1 — Estrutura geral da competicao

A competicdo da modalidade EA Sports FC 24 sera realizada em formato hibrido,
com as fases eliminatérias realizadas online e a fase final disputada
presencialmente, em ambiente lounge gamer com estrutura fornecida pela

organizacgao. A data e local definidos e divulgados pela organizagao.

Art. 5.2 — Fases da competi¢ao por categoria

| — Eliminatorias Online

§1° — A fase eliminatoria sera disputada no formato mata-mata, com
confrontos eliminatérios organizados pela plataforma e-SporT].

§2° — Cada confronto sera composto partida unica.

§3° — O(a) vencedor(a) avancgara de fase.

§4° — Caso a partida termine empatada: disputa de pénaltis.

§5° — Ao final das eliminatodrias, os(as) 8 melhores jogadores(as) avangam

para a fase final presencial, 4 de cada categoria.
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Il - Fase Final Presencial

§1° — Os(as) 4 classificados(as) de cada categoria fardo as respectivas
semifinais.
§2° — Cada confronto sera composto por duas partidas (ida e volta).
§3° — O(a) vencedor(a) sera definido pela soma dos placares das duas
partidas.
§4° — Persistindo o empate:

I.  Havera prorrogagao (2 tempos de 5 minutos);

II.  Persistindo o empate: disputa de pénaltis.

Art. 5.3 — Configuragoes técnicas obrigatérias para partidas online
As partidas online deverao seguir obrigatoriamente as seguintes configuragdes:

§1° - Menu: Amistosos Online

§2° - Duragao do tempo: 6 minutos por tempo

§3° - Tipo de Elenco: Online

§4° - Velocidade do jogo: Normal

§5° - Controles: Semi (com defesa classica desabilitada)

§6° - Equipes: Clubes e sele¢des permitidos, exceto Ultimate Team, times
classicos ou especiais

§7° - Troca de time entre partidas € permitida

§8° - Jogadores podem utilizar a mesma equipe um do outro (devem alterar

uniformes)

Art. 5.4 — Organizacgao das partidas online (versao atualizada)

§1° — A criagao do lobby para as partidas sera de responsabilidade da equipe
de arbitragem da SporTl, que organizara e enviara os convites por meio da
PSN (PlayStation Network).

§2° — As instrugdes e convites serdo comunicados com antecedéncia aos(as)
jogadores(as) por meio dos grupos oficiais de WhatsApp e do servidor do
Discord da competicao.

§3° — O(a) jogador(a) devera estar online e disponivel no horario marcado
para aceitar o convite no lobby.

§4° — Em caso de dificuldade técnica ou auséncia injustificada, sera aplicada

7
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a regra de W.O., conforme o Art. 5.6.

Art. 5.5 — Lag, desconexodes e problemas técnicos

§1° — Se ocorrer lag severo ou erro de configuragdo, o(a) jogador(a) deve
pausar a partida e avisar o(a) adversario(a) até os 15 minutos de jogo.

§2° — Caso confirmada a irregularidade, a partida devera ser reiniciada.

§3° — Em desconexdes, a partida deve ser retomada com o tempo restante e
o placar anterior reproduzido (inclusive gols e expulsées).

§4° — A arbitragem podera solicitar prints ou videos para validar o reinicio da

partida.
Art. 5.6 — W.O. e auséncias

§1° — O(a) jogador(a) que nao comparecer no horario da partida, com
tolerancia de 30 minutos, sera declarado(a) ausente.

§2° — O placar aplicado sera de 2x0 por W.O., mediante validagdo da
arbitragem.

§3° — Casos recorrentes de auséncia injustificada poderéo resultar em

eliminagao do torneio.
Art. 5.7 — Registro e dos resultados

O(a) vencedor(a) da partida devera comunicar o resultado a arbitragem, conforme

orientagdes descritas no Capitulo 8 — Registro e Fiscalizagao.

A auséncia de comprovacio do resultado podera resultar em anulagao da partida ou

aplicagao de W.O., conforme analise da organizagao.
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6. SISTEMA DE CLASSIFICAGAO
Art. 6.1 — Aplicacao da pontuagao
Os confrontos da fase online sdo realizados em jogo unico com classificagdo

definida pela vitéria na partida ou nos pénaltis em caso de empate.

Na fase presencial, serdo jogos de ida e volta com prorrogacao e pénaltis em caso de
empate geral.

Art. 6.2 — Prorrogacao e pénaltis (finais)

Em caso de empate nas finais presenciais, as partidas seguirdo o seguinte

procedimento:

I.  Prorrogacgao: dois tempos de 5 minutos

II. Persistindo o empate: disputa de pénaltis (formato padrao do jogo)

Art. 6.3 — Pontuacao anulada ou desconsiderada
O(a) jogador(a) podera ter sua pontuagao anulada ou alterada nas seguintes

situacdes:

I. Envio de resultado incorreto ou ndo comprovado

Il. Auséncia injustificada em partidas

[ll. Conduta antidesportiva comprovada (Capitulo 7)

IV. Uso de conta irregular ou descumprimento das configuragdes obrigatorias

V. Conflito de resultado sem prova ou recusa de envio de print

Art. 6.4 — Consulta da classificagao
A classificagdo dos grupos sera atualizada e divulgada pela equipe de arbitragem
na pagina oficial da competicédo, dentro da plataforma e-SporTl, até 24 horas apoés

o término de cada rodada.
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7. CONDUTA E PENALIDADES

Art. 7.1 — Comportamento esperado

Todos(as) os(as) participantes da E-JEPS 2025 devem manter conduta respeitosa e
esportiva durante toda a competig¢ao, incluindo partidas, interacbes em chats e redes
sociais vinculadas ao evento.

Art. 7.2 — Proibigbes gerais

Sao consideradas infracbes passiveis de adverténcia, penalizacdo ou

desclassificacdo, conforme gravidade:

I.  Uso de trapagas (cheats), exploits ou modificagées nao autorizadas no jogo;
II. Utilizagdo de modos ou times proibidos (como Ultimate Team ou equipes
especiais);
lll.  Acesso ou tentativa de jogar com a conta de outro jogador;
IV.  Desrespeito a arbitros, organizadores ou demais participantes;
V. Uso indevido do chat do jogo ou da plataforma;
VI. Atitudes antidesportivas, como desconexdes propositalmente, combinacdes

de resultados ou “jogar para perder”;

VII.  Divulgacao de informacgdes falsas ou manipulagao de resultados;
VIIl.  Publicagdo de conteudo difamatério, ofensivo ou fora do contexto da
competigao.

IX. Desrespeito aos membros da organizagdo da competicéo.

Art. 7.3 — Adverténcias e sancgoes
As penalidades serdo aplicadas de acordo com a gravidade da infragdo cometida.

As possiveis sancdes incluem:

I.  Adverténcia formal registrada na plataforma;
IIl.  Perda de pontuagao ou anulagao de resultado da partida;
lll.  Suspensao temporaria do jogador(a) da competi¢ao;

IV.  Desclassificagao imediata da competicao;

Art. 7.4 — Acamulo de infragoes
O acumulo de duas ou mais adverténcias ao longo do campeonato podera resultar
em eliminagdo automatica do(a) participante, mesmo que ele esteja classificado(a)

para as fases seguintes.

10
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Art. 7.5 — Esclarecimentos e solicitagoes
Jogadores(as) poderao solicitar esclarecimentos sobre situagdes especificas da
partida exclusivamente pelos canais oficiais da organizagao, no prazo de até 1 hora
apés o encerramento da rodada, as solicitagcbes fora desse prazo ou que

desrespeitem os arbitros serdo desconsideradas.

Art. 7.6 — Arbitragem e decisao final
Casos omissos ou situagdes nao previstas neste regulamento serdo avaliadas pela

arbitragem e pela organizacao da E-JEPS 2025.

8. REGISTRO E FISCALIZAGCAO

Art. 8.1 — Registro oficial das partidas

As partidas realizadas durante a competicdo, sejam elas online ou presenciais,
serao registradas oficialmente pela equipe de arbitragem, garantindo transparéncia e
integridade no processo. Os registros podem incluir capturas de tela, gravagdes de

video

Art. 8.2 — Responsabilidade dos jogadores no registro dos resultados
§1° — Os resultados oficiais das partidas seréo registrados pela arbitragem,
com base nas evidéncias fornecidas (print da tela final ou acompanhamento
direto).
§2° — E dever do(a) jogador(a) vencedor(a) enviar o print da tela final da
partida imediatamente apds o término do confronto.
§3° — Em caso de erro, auséncia de imagem ou contestacdo, a arbitragem
podera solicitar novo envio, reaplicagéo do jogo ou, em ultimo caso, atribuicao
de W.O.

Art. 8.3 — Validagao e auditoria dos resultados
A equipe de arbitragem é responsavel por revisar todos os registros, podendo

solicitar provas adicionais em caso de suspeita de irregularidade.

Art. 8.4 — Comunicacgao e resolucao de conflitos
Qualquer duvida, reclamacéo ou conduta deve ser formalmente registrada no canal

oficial de comunicagdo da arbitragem, disponivel na plataforma SporTl, em até 1

11
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(uma) hora apos o término da partida. Reclamacgdes feitas fora desse prazo nao

serao aceitas para analise.

9. PREMIAGAO

Art. 9.1 — Premiagao
A definicdo da premiagdo para os(as) vencedores(as) da modalidade sera de

responsabilidade da Secretaria de Estado do Esporte e da Secretaria de Estado

da Educacao do Parana.

As informagdes sobre premiagdes serdo divulgadas posteriormente, por meio dos
canais oficiais da competi¢cao, assim que forem confirmadas pelos 6rgaos
responsaveis.

10. DISPOSIGOES GERAIS

Art. 10.1 — Aceitagao do regulamento
Ao se inscrever na E-JEPS 2025, o(a) participante declara estar ciente e concordar
integralmente com todas as normas e regras estabelecidas neste regulamento, bem

como com os termos e politicas da plataforma SporTI.

Art. 10.2 — Alteragoes no regulamento
A organizagado reserva-se o direito de alterar, complementar ou atualizar este
regulamento sempre que necessario, com o objetivo de assegurar o bom andamento

da competicdo. Toda mudancga sera comunicada pelos canais oficiais.

Art. 10.3 — Casos omissos e duvidas
Situagdes nao previstas neste regulamento serdo avaliadas e resolvidas pela equipe
de arbitragem e pela organizacdo da E-JEPS 2025. Suas decisbes sao finais e

irrecorriveis.

Art. 10.4 — Divulgacao de dados e imagem
Os(as) participantes autorizam, desde ja, o uso de seu nome, imagem, voz,
nickname e dados de performance para fins de divulgagdo do evento, sem 6nus ou

necessidade de autorizagdo adicional.

12
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Art. 10.5 — Responsabilidade Individual
Cada jogador(a) é responsavel por seu proprio desempenho técnico, comportamento
e cumprimento das normas. Alegacdes de desconhecimento das regras nao serao

aceitas como justificativa.

Art. 10.6 — Vigéncia do regulamento
Este regulamento entra em vigor na data de sua publicagéo oficial e permanecera
valido durante toda a realizacido da E-JEPS 2025.

13



	1. INTRODUÇÃO 
	2. ELEGIBILIDADE 
	Art. 2.1 – Faixa Etária​Podem participar estudantes com idade entre 12 e 17 anos completos, considerando a data de nascimento até 31 de dezembro de 2025.​As disputas serão organizadas em duas categorias: 
	 
	3. INSCRIÇÕES 
	 
	4. PLATAFORMAS E EQUIPAMENTOS 
	5. FORMATO DA COMPETIÇÃO 
	I – Eliminatórias Online 
	II – Fase Final Presencial 
	Art. 5.4 – Organização das partidas online (versão atualizada) 

	 
	6. SISTEMA DE CLASSIFICAÇÃO​Art. 6.1 – Aplicação da pontuação​Os confrontos da fase online são realizados em jogo único com classificação definida pela vitória na partida ou  nos pênaltis em caso de empate. 
	 
	7. CONDUTA E PENALIDADES 
	8. REGISTRO E FISCALIZAÇÃO 
	Art. 9.1 – Premiação 
	A definição da premiação para os(as) vencedores(as) da modalidade será de responsabilidade da Secretaria de Estado do Esporte e da Secretaria de Estado da Educação do Paraná. 
	As informações sobre premiações serão divulgadas posteriormente, por meio dos canais oficiais da competição, assim que forem confirmadas pelos órgãos responsáveis. 
	10. DISPOSIÇÕES GERAIS 

